Bosnyak Viktéria—Knézics Anik6—Dudas Gy6z6:

REM JO KONYVEK

4. szint: Csupa csuka
IV/1. Acsi, Tacsi! (1abbelik, dllatismeret)

Korosztaly, akiknek ajanljuk:

Els6 osztaly januar
(betltanulasi id6szak, hosszabb szavak, révid mondatok olvasasa)

1. M, mint... (IV/7.0.)
A 4. kotet elején ismét megjelenik két kedves, régi ismerds, Memo és Mimi.
Mindkett6jiik neve M-vel kezdddik, helyesirdsat tekintve nagy kezdd bettivel
irjuk a személyneveket.

GyUjtsenek a gyerekek minél tobb M-vel kezd6d6 személynevet! Az egysze-
ribbeket akar le is irhatjak kis memoriakartydkra, igy azokkal jatszani is le-
het, ha mindenbdl kett6 van, vagy ha a parokat a név és a becenév kett6sébdl
alakitjuk ki.

2. Csokibontogat6 késsel, villaval (IV/7.0.)
Nincs olyan gyerek, aki ne szeretné a Euxis
csokit. Es Memod is szereti a csokit. De i
nem olyan kénnyd hozzajutni akar egy
kocka csokihoz is.
A jatékosok iljenek korbe egy, vagy
tobb Osszetolt asztal korul. Tegyunk az #
elsd jatékos elé egy lapos tanyéron egy
tabla becsomagolt csokoladét, kést, vil-
l1at! A t6le balra 1il6 pedig kap egy dobo-
kockat! (Erdemes beszélni, megmutatni a kés és a villa megfelel hasznalatat!)
Indul a jaték, mely egy verseny a szerencsével és az idével.
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Az elsé jatékos kizardlag késsel és villaval érintve elkezdi kibontani a tabla
csokoladét. Kozben a téle balra il6 jatékos dobal a kockaval. Ha az hatost dob,
azonnal atveszi a csokibontogatast, esetleg mar az evést, s a harmadik jatékos
kezd hatost dobni.

A jaték addig zajlik, ameddig el nem fogy a tabla csokoladé. Szabaly az, hogy
egyszerre csak egy kockanyi csokoladét lehet elfogyasztani. (Fert6zések elke-
riilése végett mindenkinek lehet sajat villaja!)

. Cip6felismerd jaték (IV/8-9.0.)

A gyerekek a téli idészakban napi szinten haszndalnak benti cipét, szandalt,
papucsot a tanteremben. De vajon mennyire ismerik egymas cipgjét? Vigytink
be a tanterembe egy nagyobb pokrocot, bujjon ald néhany jatékos ugy, hogy
csak a cipgjiik, 1abfejiik latszédjon ki a pokrdc aldl. Majd hivjuk be a kordbban
kikuldott gyereket, hogy jojjon be a terembe, nézze vegig a kildégo cipdket és
nevezze meg azok tulajdonosat. Az utoljara beazonositott cipétulajdonos lesz
az uj megfigyeld.

. Cip6kbdl szokirako (IV/8-9.0.)

A gyerekek szeretik, ha levehetik a cipdjiket akar a tanteremben is. Itt a remek
alkalom, hogy a szényegen uilve mindenki levegye a két cip6jét és kozos oOtle-
teléssel a cip6ket egymas mellé téve szavakat rakjanak ki.

Két csoportra is bonthatjuk a jatékosokat. Az egyik csoport gyors, kozos
munkaval kirak egy szoét, esetleg rovid mondatot, majd a masik csoport leol-
vassa azt. Aztan csere. Adhatunk szempontokat is a sz6-és mondatkirakashoz
(pl. dllatnevek, télhez kapcsolddo szavak, ¢ bettivel kezd6d6 szavak, stb.)

. Kacsalab! (IV/8-9.0.)

El6fordul a gyerekekkel, hogy forditva veszik fel a cip&part. Ilyenkor szoktuk
mondani, hogy Kacsalab! No, ez alkalommal kérjik meg Oket, hogy direkt
forditva vegyék fel a cip6part és probaljanak benne néhany lépést megtenni
(igyelve arra, hogy ne tegyék tonkre a cip6t). Rendezhetiink kacsalabas futé-
versenyt is rovid tavon.
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6. Cip6nyomozas (IV/10-11.0.)

A jatékosok korben ilnek a székeken, bal
labuk a f6ldon, jobb labukat maguk ald huz-
zak (hisz’ szeretnek igy tilni). Egy jatékos le-
veszi a jobb cipdjét, s azt a kor kézepén 1évo
vagy egy kilon széken 1évd kendd ala rejti.
Majd bejon a terembe a Cip6nyomozé. Az a
feladata, hogy a kor kézepén dllva a megfi- Eeo
gyelései alapjan kérdések segitségével kinyomozza, ki az a jatékos, akinek a
jobb cipdje eltlint, azaz a kendd alatt van. (Pl. Az eltlint cipd piros? Van rajta ci-
p6fiiz6? Mintas a talpan a gumi? stb.) A kérdezett jatékosok csak igennel vagy
nemmel valaszolhatnak.

7. ,Ma” sz6gyjtés és memoriajaték (IV/10-11.0.)
Ha a gyerekeknek van sajat kis bettikartya készletiik, hasznalhatjuk ezt a sz6-
gyUljtéshez. GyUjtsenek, rakjanak ki olyan szavakat, ami ,,ma” szétaggal kez-
dédik. Dolgozhatnak 6nalléan, vagy csoportban, esetleg egymassal versenyzo
csoportokban.

Ha pedig nem hasznaljak a betlGkartya készletet, hasznalhatjak sorban ulve
a memoriajukat. Az elsd jatékos mond egy szot ,,ma” kezdéssel, majd a maso-
dik jatékos megismétli azt és mond hozza egy Gjabbat (ma-né, ma-ddr, ma-ki,
ma-jom, ma-lac, stb.)

. Mi van ma? (IV/11.0.)

Az elsOs gyerekek szamara még atlathatatlan, szubjektiv dolog az id6 mulasa.

Vegyunk el6 egy heti bontasu naptarlapot, s annak segitségével magyarazzuk

el a ma, tegnap, tegnapel6tt, holnap, holnaputan fogalmat. Ismételjik at a hét

napjainak sorrendjét is. Aztan jatszhatunk a hét napjainak felhasznaldsaval.
Mi van ma? Ma van csutortok. Mi volt tegnap, tegnapeldtt, stb. Mikor is vol-

tunk moziban? Tegnapel6tt? Az milyen napra is esett?

. Csibevdasar (Mi van a pipipopi alatt?) (IV/12.0.)

Ezt a jatékot alapvetGen egyszer lehet eljatszani egy kozosségben, vagy akkor
Ujra, ha 4j gyerek jon az osztalyba. A jatékhoz sziikséges egy lavor, egy jo er6-
ben 1évd felndtt vagy nagyobb gyerek, azaz a vasarlo, a jatékvezetd gazdasz-
szony és a sok gyanutlan csibe.
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A gazdasszony (jatékvezetd) kiviszi a csibéket a vasarba, a jatékosok lelilnek
korben a foldre. Mindenki becsukja, befogja a szemét vagy be is kothetjik. A
vasarlo és a gazasszony folyamatos parbeszédet folytat a csibékrdl, mikoz-
ben a vasarlo korbe jarva megemel egy-egy csibét (akik térdfogassal 6ssze-
kuporodva tiilnek a f61don). Az egyik gyanutlan csibénél a felemelés utan egy
harmadik (elére beavatott) személy a csibe ala tol egy lavoért, ami tele van pl.
lufikkal, szalmaval, nydridei melegben vizzel. Majd a vevd a lavorba helyezi
vissza a csibét. Ekkor a gazdasszony felkialt: , Elkelt egy csibe!”, s akkor a t6b-
bi csibe is megnézheti, mi tortént a gyanutlan kiscsibével. Gyakran el6fordul,
hogy a torténtek ellenére a gyerekek kérik a jaték sokszori ismétlését, mert
nem félnek a lufipukkanastol vagy a vizbe tilést6l sem.

10. i-i-0-i szdékeres6 — pipipopi (IV/12.0.)

A pipipopi egy igen kedves sz6. Ennek mintajara a maganhangzokat kiemel-
ve a gyerekek is keressenek, alkossanak olyan szavakat, szészerkezeteket,
melyek a pipipopi hangsorat tartalmazzdak (pl. kicsi koki, pici kocsi, dilis foci,
kipikopi, stb.)

11. Locitromba 1éptem! (IV/13.0.)
Szituaciods jatek mozgassal. Beszélgessiink a képrol a gyerekkel, érdeklédjink
télik a locitrom képi és valds jelentésérdl. Majd kérjik meg Gket, hogy mu-
tassak be mozgassal, ahogy bandukolnak, mennek, sietnek, stb. az Gton és
belelépnek a l6citromba. Hogyan reagalnak, mit teszek a kellemetlen pillanat
utan? A tobbiek megfogalmazhatjak a mutogato cselekedetei alapjan, hogy az

mit gondolhatott magaban...
Vicces lehet a 16citrom helyett mas gytimolcs- és dllatnévbdl 6sszerakott sza-
vak haszndlata is az elbeszélés soran (pl. nytulnarancs, elefantcseresznye, stb.)

12. 0-0-0-a szOkeres6 — pocokpocak (IV/14.0.)
Lasd a 10. feladatot (pl. nono Kobak), de ebben az esetben haszndlhatjuk a
hosszu 6-t is!
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13.

14.

15.

16.

Pocakpo6ckolés nyelvtord (IV/14.0.)
Tanitsunk meg egy pockokrol sz616 nyelvtorét rajzoldssal vagy mutogatdssal,
majd mondogassuk egyre gyorsabban. J6l johet ez a nyelvt6érd a ,,p” hang ta-
nitasdnal is.

Egy picike pocakos pocok

pocakon pockol egy picike pocakos pockot,

mire a pocakon pockalt picike pocakos pocok

pocakon pockolte az 6t pocakon pockold picike pocakos pockot.

Ez volt a pocakpdckolés!

a-i-a-i székeres6 - Tacsizacsi (IV/15.0.)
Lasd a 10. feladatot (pl. Tacsipacsi, zabimaki, stb.)

Hol van? Hideg-meleg-tliz! (IV/15.0.)

Sok kisgyerek ismeri és szereti a Hideg-meleg-t(iz! jatékot. Tacsi zacsija alatt
elbyjt a macska. Ha van a teremben egy pliiss cica, hasznaljuk azt a jaték-
hoz. Egy jatékos kimegy a tanterembdl. A tobbiek megallapodnak, hogy hova
rejtik el a cicat. Majd behivjak a keresd jatékost. O elkezdi keresni a cicat, a
tobbiek pedig 3 szoval segithetnek csak neki. Ha hideg, akkor messze van a
keresett targytodl, ha (langyos, melegszik) meleg, akkor kozeledik a targyhoz.
Ha a keres6 megtaldlja a pliiss cicat, mindenki felkialt: TGz!

Mi van a zacsiban? (IV/16.0.)

Keritsiink egy nagyobb (textil) zacskot, melynek a szajat dssze lehet huzni.
Helyezzuink bele a gyerekek altal jol ismert, aprobb hasznalati targyakat. Majd
sorban belenyulhatnak a zacskoba, kitapogathatnak egy targyat, melynek ne-
vezzék meg a tapinthat6 tulajdonsagait, majd nevezzék meg magat a targyat.
Tehetiink a zacskéba kakukktojast vagy ismeretlen targyat is nehezitésnek.

17. Mamusz vagy papucs? (IV/17-18.0.)

El6zetesen szerezziink be vagy hozassunk a gyerekekkel mamuszt és papu-
csot. Mutassuk és beszéljik meg a hasonldsagokat, kiilonbségeket. Melyiket
mikor célszerd hasznalni, kire illik, mire illik jobban? Ki hogyan jar egy ma-
muszban, és hogyan egy papucsban? Ki hord mamuszt, ki hord papucsot?
Hogyan kozlekedik egy gyerek a nagymama mamuszaban, hogyan a papa
papucsaban, ami nagy ra? Ezeket a mozgasokat mind eljatszhatjuk.

A N
https://mora.hu/sorozat/rem-jo-konyvek " n mora.rajongo
[=] MORA

KONYVKIADO



18.

19.

A felnéttek cipdiben... (IV/18.0.)

Ehhez a szerepjatékhoz hozzanak a gyerekek néhdny par felnéttcipét otthon-
rol, melyeket mar nem haszndlnak a sziileik, nagyszileik, tehat nem kar ér-
tik! Tegyik ki ezeket a cipOket paronként, valasszanak belélik a gyerekek
kedvik szerint és engedjék szabadon a fantaziajukat, vajon kié lehetett az
adott cip6? Egy menekiild kirdlylanyé vagy egy nagylabu sportoldé, esetleg
egy csampas kirandul6é? Aztan huzzanak fel egy-egy cip6t, nem is feltétlen
pdarokat (ezt biztosan nem el8szor teszik életiikben, de most direkt ez a fela-
dat!), és prébdljanak a cipének megfelel6en menni, viselkedni, beszélni.

Cip6szinhaz (IV/21.0.)

Rendezhetlink cip6szinhdzat is papuccsal, mamusszal vagy barmely cipével.
Taldljanak ki a gyerekek parban, vagy harmasaval rovid torténeteket, parbe-
szédeket, amelyeket a kézfejre huizott labbelik megszodlaltatasaval adhatnak
eld. Ha tudunk, teremtsiink szinhazi kornyezetet kis paravan feldllitasaval
vagy legalabb egy nagyobb textil, pokréc kifeszitésével.

20. Tacsi magyarazkodik (IV/22.0.)

A jatékosok képviselik Mamust és Papust. Egy bator jatékos bujik Tacsi sze-
repébe és kulonféle okokat, indokokat talalhat ki, hogy hogyan kertlt hozza
a mamusz meg a papucs, miért vitte el, miért nem hozta vissza, mit csinalt
velik. Adjunk vicces lehet&ségeket is a gyerekeknek (pl. Tacsi azt hitte, a ma-
musz az Uj fogtisztitd, amit a Mamus készitett ki neki a 1abtorlére...)

21. Kutyamemory
Beszélgessiink a gyerekekkel a tacsko kapcsan az ismertebb kutyafajtakrol.
Mutassunk fotokat, hivjuk segitségiil az internetet is. Majd k6z6sen készitsink
a kiilonbo6zd kutyafajtakbol memoriajatékot akar képek segitségével, akar ugy,
hogy a gyerekek irjak 6ssze a kartyakra a kutyafajtak nevét paronként.
Készitette: Rozsa Timea
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