Bosnyak Viktéria—Knézics Anik6—Dudas Gy6z6:
REM JO KONYVEK

5. szint: Mi-csi ba-csi mit csi-nal?

V/1. Mi-csi ba-csi ma-csek-ja (ikrek, otletelés, egyiittmozgas, 6sszedolgozas)

Korosztaly, akiknek ajanljuk:

Els6 osztaly februar
(betltanuldsi id&szak, szétagold olvasas)

1. Robotnyelv
Elkezdddik az 5. kotetben a rovidebb szovegek szd-ta-go-16 olvasasa. A szédta-
golas remekil szolgdlja a kés6bbi biztonsagos helyesiras kialakulasat, a beti-
és olvasastanulasi korban még nem tudatos, igy nem is mindig helyes, ezért
csak 6vatosan javitsuk a kiejtést. Kezdetben példaul beszélgessiink a gyere-
kekkel robotnyelven, azaz szétagolva. Az ilyen beszédet kisérhetjiik darabos
robotmozgdssal is, igy viccesebbnek és élvezetesebbnek hat a szituacio.

2. Micsi bdcsi az ajtéban... (V/5.0.)

Micsi bacsi az iskola gondnoka. Hogy
néz ki, milyen az 6lt6zéke? Mit gondol
magaban, amikor elindul lefelé a sotét
pincébe? Egy-egy jatékos bujjon Micsi
bdcsi bdérébe és alljon a képzeletbeli
ajto elé, ami a pincébe vezet. A jatékos
hangositsa ki Micsi bacsi gondolatait
az ajtonyitas el6tt, majd amikor elin-
dul lefelé a sotét pincébe a 1épcsén és
meglat valamit. A tobbiek talalgassa-
nak, mit lathat Micsi bacsi. Adhatnak
instrukcidkat is Micsi bacsinak, mire figyeljen, merre menjen, hogyan nézze
meg a furcsasagot. Lehet jatszani néma jatékkal is.
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3. Allatnevek ,,k”-val (V/7.0.)

Micsi bdcsi szereti a ,,k” betlivel kezd6d6 allatokat. Hat gyUjtstink mi is ilyen
allatneveket pl szomemoriaval. Az els6 jatékos megnevez egy ilyen allatot,
majd a masodik jatékos mondja az elsd szét és hozzatesz , k”-vel egy maso-
dikat. A jatékot jatszhatjuk Micsi bacsi targyaival, ételeivel, stb. és meghataro-
zott kezd6bettiivel is.

Biztosan sok gyerek ismeri a Gazda rétre ment... kezdetli mozgasos gye-
rekdalt is. Ebben az esetben Micsi bacsi az iskola gazddja és csupa ,,k” betiis
allatot visz magdaval a rétre. A gyerekek korbe jarnak kézfogassal, a koron ki-
vul ellentétes iranyban halad a gazda. A dallam végeztével mindenki megall,
s az adott jatékos kilép a korbdl, kapcsolodik a gazdahoz, mikdzben a gazda
megnevezi 6t egy ,k” betiis dllatnévvel. Igy éneklik tovabb a dalt a jatékosok.
A jaték addig tart, mig van pl allatnév ,k”-vel, vagy ameddig minden jatekos
kapcsolédik a gazda sorahoz.

A gazda rétre ment, a gazda rétre ment,
A gazda ki a, ki a, ki a, ki a rétre ment.
A kakas vele ment, a kakas vele ment,
a kakas ki a, ki a, ki a, ki a rétre ment...

. Ketten egyek (V/8-10.0.)

Hogyan mozoghat két macska, akiknek 6sszesen négy laba van, viszont a ha-
tuknal fogva 6sszendttek? Beszélgethetiink a gyerekekkel az élet kiilonos pro-
duktumairol, az osszendtt él6lényekrdl. Milyen lehet az § életiik? Ki hallott
mar ilyen emberekrdl, allatokrél, névényekrdl...

Alljanak a jatékosok parokba. Minden parosnak adjunk egy vastagabb
madzagot vagy szalagot, s kérjilk meg 6ket, hogy kossék dssze testiik valamely
pontjat (pl. a derekukat oldalt vagy hattal allva, ldbukat, karjukat, fejliket, stb.)
ugy, hogy egymastdl ne tudjanak eltavolodni. Majd kezdjenek egyiitt mozog-
ni, helyet valtoztatni. Megkérhetjiik a kiilonb6z6 ,,0sszendvésli” parokat, hogy
paronként ugyanazt a tavolsagot tegyék meg a teremben. Majd beszéljink a
tapasztalatokrél, a nehézségekrdl, konnyebbségekrdl. Lehet tigy is kozlekedni,
hogy kozben nem beszélik meg a parosok a mozgast, csak egymas cselekede-
teire figyelnek.
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5. Gy6zko6dds szerepjaték (V/12.0.)

A jatékosok négy f6s csoportokat alkotnak. A csoport egyik tagja Alma Mater,
a madsik tagja Micsi bacsi, a harmadik és negyedik tag a két cica, akik 6sz-
szekapaszkodnak vagy 6ssze vannak kotozve egymasnak hattal. A cicdk ul-
nek kozépen, és nem szélalhatnak meg semmilyen korilmények kézott sem.
T6lik jobbra Alma Mater, balra Micsi bacsi helyezkedik el. A cicak feje folott
Alma Mater gydzkodi Micsi bacsit mindenféle indokkal, hogy miért nem sza-
bad szétvalasztani egymastol a cicdkat. Micsi bacsinak minden 6tletre van egy
ellenvéleménye. A gy&zkodés végén kérdezzik meg a cicdkat, hogy mit gon-
doltak, mit éreztek a parbeszéd kozben.

. Macskabarkacsolas (dupla ceruzatartd) (V/14.0.)

Minden kisgyereknek adjunk két-két WC-papir gurigat. Ezekbdl készitsiink
szinezéssel, festéssel, raragasztassal cicakat. Legyen cicaszemiik, hegyes fi-
lik, szajuk, orruk, esetleg bajszuk, kiléghat a nyelviik is. Majd ha készen van a
két cicank, vagjuk be a gurigak aljat 1 cm-enként, hajtsuk vissza az igy kelet-
kezett kis fulecskéket és ragasszuk fel a két cicat egy keményebb papirdarabra.
Arra rarajzolhatjuk a két-két mells6 tappancsukat. Arra is tigyeljink, hogy a
térténetnek megfeleléen a cicakat a hatuknal fogva ragasszuk 6ssze. Igy mar
el is készult a WC-papir guriga Ujrahasznositasaval pl. az 4j ceruzatartonk.

7. Szabadulés jaték, avagy ,,szakadds-ragadés” (V/16-17.0.)

Paros fogdjaték, melyben dllando6an valtozhatnak a parok. A fogojatékot egyet-
len par kezdi. Ok az elsé 6sszendtt cicak. A tobbi jatékos, azaz a tobbi cica sza-
badon szaladgal egyesével. Amikor a paros elkap egy cicat, harmasban szalad-
nak tovabb. A két széls6 probal elkapni egy negyedik cicat. Ha ez megtorténik,
négyen kétfelé szakadnak, igy mar két cicapar lesz a fogo. Id6vel egyre fogy-
nak a maganyos cicak, majd harmasok és Gjabb parok alakulnak. A jatékteret
egyre szlkithetjuk. A jaték addig tart, mig minden egyes cica elfogy, vagy csak
egy marad mar szabadon. Lesz olyan paros, aki végig egytitt marad, s lesznek
olyanok is, akik szétszakadnak, s masokkal ragadnak 6ssze.
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8. Egységben az erd! (kotélhuzas) (V/17.0.)
Az iskola tornatermébdl szerencsés
esetben koleson tudunk kérni egy ko -
telet. Ezt helyezzik el a terem koze-
pén a f6ldon. Felezziik meg a termet
egy jol lathatd jelzéssel (pl. szines ra-
gasztocsik). A kotél kozepét jeldljik
meg egy szines ragasztécsikkal vagy
szines fonallal. A jatékosok szervez-
zék magukat két azonos szamu csa-
patba. A csapattagok a kotél mindkét
végén helyezkedjenek el Ugy, hogy egy jatékos balrol, a kdvetkezd jobbrol all
a kotél mellé. Mutassuk meg a kotélfogas helyes modjat, azaz a tenyeér teljes
feliilete éri a kotelet, az ujjak elSrefele néznek enyhén hajlitva. Majd vezény-
széra mindkét csapat megemeli a kotelet és teljes erejébdl hatrafelé huzza. Az
a csapat nyer, aki az ellenfél csapat legelso tagjat athuzza a sajat térfelére. Ez
egy latvanyos csapatjaték.

. Régibdl Gjat! (V/19.0.)

Az igazgato bacsi nyakkenddje Micsi bacsi Otletére 4j feladatot kap. Az lesz a
sziami macskak farkincaja. Nézzenek koril a gyerekek a tanteremben, esetleg
otthon és gyUljtsenek 6ssze olyan targyakat, amelyek mar nem haszndlhatoak
eredeti funkcidjukra, de lehetne beldliik valami Gjat barkacsolni egy kis fanta-
zia segitségével. Készitsenek barkacsolassal régi dolgokbdl valami ujat egyé-
nileg, parban vagy csoportosan. Adhatunk témat, de szabadon is alkothatnak
a gyerekek. Pl. killonféle teasdobozok, gyogyszeres dobozok segitségével el
lehet késziteni a Rém J6 Sulit és udvarat vagy Memoéék hazat, stb.

10. Macskamemory (V/20.0.)

Ha korabban mar megismerkedtiink a kutyafajtakkal, most itt az alkalom,
hogy megismerkedjink néhany macskafajtaval is. Készitsiink hozza képpa-
rokat rajzolassal vagy inkabb képragasztassal, esetleg irjunk kicsi kartyakat
a fajtanevekrdl, vagy kombinaljuk a képeket szavakkal, és mar kezd6dhet is
parban vagy csoportosan a macskamemory.

Készitette: Rézsa Timea
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