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A Betűzsonglőr 
játékos feladataival 

szeretnénk hozzájárulni  
az olvasás, írás, nyelvtan, irodalom 

megszerettetéséhez, könnyebb 
elsajátításához, megtanítani  

jó néhány szólást, közmondást.
Játszani minden gyermek szeret, és közben 

észrevétlenül kialakulnak azok a készségeik is, 
amelyek az elvont fogalmak megértését 

megkönnyítik.
A kötetben található játékokat lehet egyénileg, 

illetve csoportban is játszani, számtalan 
kártyajátékot, dobókockával játszható 
társasjátékot és pontgyűjtő versenyt  

rejt a kiadvány.

Játékgyűjteményünkkel érdek­
feszítő, örömteli, sikeres 

tanulást kívánunk!
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Bevezetés

A Betűzsonglőr játékaival szeretnénk hozzájárulni az olvasás, írás, nyelvtan, 
irodalom megszerettetéséhez, könnyebb elsajátításához. Játszani minden gyer-
mek szeret, és közben észrevétlenül kialakulnak azok a készségeik is, amelyek 
az elvont fogalmak megértését megkönnyítik.

A könyvben található játékokat lehet egyénileg vagy csoportban is használni.

Kártyajátékok: 5., 7., 15., 27. oldal.

Dobókockával játszható társasjátékok: 9., 10., 14., 17., 18., 19., 20., 21., 29., 32., 37., 
39., 40. oldal.

11., 12., 13. oldal: Az auditív differenciálás fejlesztése, összetett szavak alkotása.

15. oldal: Kártyajáték. A pakliból húzni kell, és a rajta szereplő szavakat beszéd 
nélkül úgy bemutatni, hogy a többiek kitalálják. Minden szó egy pontot ér.

17., 18. oldal: Ellentétpárok keresése. Ha tudja, 2 pont, ha nem, de megtalálja a 
pályán a párját, 1 pont. A játék befejezése után ki hány ellentétpárra emlékszik?

19. oldal: A játék után: mik ezek? Amelyiket ismered, színezd ki!

20., 21. oldal: Főnevek keresése igék közül.

22. oldal: Kettévágott közmondások összeillesztése.

23., 24., 25. oldal: A szólásokban szereplő állatok rajzával a mondatok összeköté-
se, értelmezése.

26. oldal: Szólások értelmezése + vajon egy szóval is kifejezhetőek?

27. oldal: Szövegértés. Melyik mondat jelentése tér el a többitől?

29. oldal: Szólások értelmezése.

30., 31. oldal: Szólások értelmezése. A következő, 31. oldalon található a monda-
tok második fele, a kis, üres négyzetekbe kell beírni a szólás első felének feketé-
vel jelzett számát.  

32. oldal: Szólások befejezése önállóan – dobókockás társasjáték.

33., 34. oldal: A hiányzó szavak a háromszögekben vannak. Kösd össze, vagy írd 
a kipontozott vonalra őket!
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35. oldal: Összetett szavak alkotása azonos elő- ill. utótaggal.

36. oldal: Memória, asszociációs készség, szókincsfejlesztés.

37., 38. oldal: Szószintézis betűkből. -ít végű igék.

39. oldal: Hallási differenciáló gyakorlat. 

40. oldal: Betűkből szószintézis. Többféleképpen játszható:  

1. Dobókockával, lépegetve, megfejtve a szót.

2. A játékvezető felolvassa a RAJT-tól kezdve a mezőkön szereplő betűket.  
    A játékos nem látja, csak hallja őket, így kell kitalálnia a szót.

Örömteli, vidám játékot és sok sikert kívánunk!

A szerzők

A feladatok megoldását megtalálja honlapunkon, ahonnan ingyenesen letöltheti.



5Lottójáték

Vágd ki a kártyákat!
Keresd meg, mi a jelentése! (verseny időre)

Nem nőtt 
be a feje 

lágya.

Nem köti 
másnak az 

orrára. 

Nem 
árulok zsák-
bamacskát. 

Nem 
ér egy 

hajítófát 
sem.

Nem teszi 
ki az 

ablakba.

Nagy fába 
vágta a 
fejszét.

Nagy kő 
esett le a 
szívéről. 

Nagy port 
vert fel. 

Nagy port 
hint a 

szemébe. 

Nagy 
feneket 

kerít neki. 

Bekötik 
a fejét.

A fejére 
ejtették.

Nem 
káptalan 

a feje.

Fején 
találja a 
szöget.

Megmossák 
a fejét.

Jön még 
kutyára dér.

Kutya baja 
sincs.

Kutyába 
sem veszik.

Egyik kutya, 
a másik eb.

A kutyának 
sem kell.

A szólásmagyarázatok a  7. oldalon találhatók.
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7Lottójáték

Vágd ki a kártyákat! 
Keresd meg, melyik szóláshoz tartozik!

titkolja becsapja,
átveri

feltűnést 
kelt

nem tudhat 
mindent

rátapint a 
lényegre

leszidják igazat mond még nem 
nőtt fel

semmibe se 
veszi

feleségül 
veszik

ütődött, 
nagyon buta jól van senkinek 

sem kell
megkön�-

nyebbül

kis 
dologból 
nagyot 
csinál

nehéz 
dologba 

kezd
értéktelen fordul még a 

szerencse egyformák
nem 

dicsekszik 
vele
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9Ly? j? Svindli?

rádi ó únius pi ac

erké ri asztó hógo ó

homá os anuár szegé

fi óka vakáci ó Si ófok

gombo ag ha nalka furu a

ukasztó akadá go óstoll

gereb e lili om ter ed

hi ú vi ola hi ába

avítás ibo a la hár

kasté moso og sompo og

sí el ha togat aguár

hi ány le ány hi úz

televízi ó sar ad rigo ás

tenge milli ó malári a

fo osó kulcs uk perse

di afilm di adal ti ed

RAJT
Dobj és lépj! Hol van ly, illetve j, 

ha egyikben sem, mondjátok, hogy svindli!




