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Hangtarsas

Logopédiai tarsasjaték hangok automatizalasahoz
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Alogopédiai terdpidk szerves része a mar el6készitett, kialakitott, rogzi-
tett hangok automatizalasa. K6zos célunk, hogy ezek a hangok beépiiljenek
a gyermek spontan beszédébe, eléhivasuk minél goérdilékenyebb legyen.
Természetesen ennek eléfeltétele - a mar emlitett teriiletek mellett - az
artikuldciés mozgasok ligyessége, és a biztos halldsi differencialas.

A logopédiai terapia sikerességének egyik kulcsa a JATEK. Az egyiitt
jatszas alkalmaval beszéd- és kommunikaciés készséglink mellett fejlédik
a szocidlis kompetencia, a kooperaciéra valé készség.

A Hangtérsas 15 hang automatizalasat 6leli fel. A hangok mindharom
fonetikai helyzetben el6fordulnak. A képanyag illeszkedik a gyermekek
érdeklédéséhez, szorosan kapcsolédik a mindennapjaikban gyakran elé-
fordulé é161ényekhez, targyakhoz. A tarsasjatékok a hangok automati-
zaldsa mellett olyan beszéd- és nyelvi készségeket fejlesztenek, mint
a beszédészlelés/beszédértés, hangtani tudatossag, analizis-szintézis,
sz6kincs, nyelvtani morfémak, verbalis memoria, f6fogalom ala ren-
dezés.

A koényvet 5-9 éves gyermekeknek ajanlom, de sziil6ként tudnod kell,
hogy a kiillonb6z6 nyelvi szintek elsajatitasanak ideje fligg az életkortél is.
A ) piktogrammal jel6lt feladatok nehezebbek - gy is mondhatjuk, hogy
haladéknak valdk -, ezért ha gyermeked akadalyba (itkdzik a megértésiik,

kivitelezésiik soran, ne ijedj meg, ne torpanj megq: jatsszatok tovabb a tobbi
feladattal, és térj vissza rajuk késébb, akdr hénapok mdlva.

A +1-gyel jelolt, szines szévegdobozban 1év6 feladatok jutalomjatékok.
A jatéktablak aljan, ugyanazzal a szinnel kiemelt rajzok az adott hanghoz
valamilyen formaban kapcsolédé téma feldolgozasaban segitenek. E felada-
tok f6 célja a j6 hangulatl lezaras mellett a gyermekek altalanos tajéko-
zottsaganak fejlesztése: egyfajta beszélgetokor, melyben az (j ismeretek
szerzésén tll a mar meglévk megerdsitésére is lehet6ség nyilik. A feldol-
gozott témak kozott szerepelnek az évszakok, a foglalkozasok, tinnepeink és
hagyomanyaink, az allatok, az egészség és még sorolhatnam. Egyes hangok-
nal eqyéb részképességek fejlesztéséhez (pl.: orientacid, grafomotorika)
sziikséges feladatok is talalhatok.

A tarsasjaték minimalis szabdlyrendszere mellett szabadon felhasz-
nalhatd. A megadott jatékotletek egyfajta mankoéként szolgalnak, tovabb-
gondolasuknak csak a fantazia szab hatart.

A jatékhoz nem kell mas, mint egy dobékocka, és annyi babu, ahanyan
jatszotok. Es tudod, mi a legjobb benne? E1fér a taskadban...

J6 jatékot kivanok!
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Otletek a felhasznalashoz Ajaték végén

Dobj egyet a dobdkockaval, 1épj és... » Nevezd meg, mit 1atsz azokban a mez6kben, amelyek kimaradtak
..nevezd meg, mit 1atsz a mezében! Figyelj a helyes kiejtésre! a jaték soran! Emlékszel még? Valassz hozzajuk feladatot az elébbiek
..szétagold a mez6ben lathaté kép nevét, és tapsolj minden szétagnal kozil, példaul szétagold el a szavakat!

(pl.: sti-ni)! Hanyat tapsoltal? » Véalogasd szét az s hang helyzete alapjan (a sz6 elején, kbzepén vagy
..alkoss mondatot a mezében taldlhaté széval! (PL.: A stini tiiskés hatu végén) a képeket, és mondd ki hangosan a szavakat! Melyikb6l hényat
él61ény.) talaltal?

» Nézd megq jol a jatéktablat! Melyik a leghosszabb sz6, vagyis az a kép,

j Hol hallod a vonat hangjat, a sz6 elején, kozepén vagy végén? amelynek a nevére a legtdbbet tapsoltal?

} Mondd el titkos nyelven, mit 1atsz a mezében! » Keress parokat a képek kozott! (Példaul: A stini és a mdkus erdei 4llat.)
(Csak maganhangzdékkal, pl.: stini - 4 i) » Melyik a kedvenc képed? Miért?

} Mondd el, mint egy robot, mit 1atsz a képen! » Vegyetek el6 egy szines korongot vagy kis papirdarabot! Csukd be
(Hangokra bontva, pl.: s--n-i) a szemedet, a jatékostarsad pedig takarjon le egy képet a koronggal/

papirdarabbal vagy a kezével! A feladat: ki kell taldlni, mit rejt
a letakart mezé. Nehezitésként tobb mezé is letakarhaté.

Nézd meg a vonat melletti fakat! Mit 1atsz rajtuk? Beszélgessetek az évszakokrél! Parositsd az évszakokhoz a tarsasjaték képeit!
(P1.: Osszel a siini a levelek kézé bujik.) Nevezd el a képen lathaté lanyt és fitt! Mit gondolsz, melyikiik mit szeret a tarsasjaték
mez&iben lathatdk kozul? (PL.: Panni szereti a siiteményt.)

Képanyag: villamos, seb, sitemény, hds, Ust, sapka, Mikulas, jegesmedve, mékus, salédta, leves, kesely(i, mosdgép, s6, kés, £és(, stini, kastély.
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