Bosnyak Viktéria—Knézics Anik6—Dudas Gy6z6:
REM JO KONYVEK

4. szint: Csupa csuka

IV/2. Csupa csuka (csalddrajzok, labbelik)

Korosztaly, akiknek ajanljuk:

Els§ osztdly januar
(bettitanulasi id6szak, hosszabb szavak, rovid mondatok olvasdsa)

1. Te is rajzolj rémet! (IV/25.0.)
Az elsé félév végéhez kozeledve kérdezziikk meg a gyerekeket, hogy kinek mi

a kedvenc érdja és miért. SGt, arrdl is nyilatkozhatnak, hogy melyik 6rat nem
szereti, annak is megvan az oka. A rajzorat biztosan sokan kedvelik, mert a 6-7
éves gyerekek tobbsége szeret rajzolni, festeni, alkotni.
A Rémsuliban is rajzéra kévetkezik Bobi néni vezetésével. Vegyiik at Bobi
néni szerepét és kérjikk meg kis rémeinket, hogy 6k is rajzoljanak rémet. Le-
gyen rajzlapot kitolts, szines, ijeszté vagy vicces, lehet rajzolni, festeni, ma-
szatolni, zsirkrétazni, vagni, ragasztani, stb. A lényeg az, hogy mindenki érez-
ze jOl magat alkotas kdzben

2. Csaladrajz (IV/26-27.0.)
Fél év egytttlét utdn mar ismerjik tanitvanyaink csaladjat, tudjuk, hany test-
véruk van, egytitt élnek-e a sziildk, stb. A dupla oldal révidebb-hosszabb sza-
vainak elolvasasa utdn készitsék el a gyerekek is sajat csaladjukrol a rajzot
ugy, minta az egy fot6 lenne. Hivjuk fel a figyelmet a személyek abrazolasan
tul a hattér elkészitésére is, hiszen ez egy ,,fotd”, ami valahol késziilt... El6for-
dul, hogy a csaladrajzon megjelennek a hazi kedvencek, tagabb csaladi hozza-
tartozok is. Meséljenek a gyerekek a rajzuk alapjan a csaladjukrol!

https://mora.hu/sorozat/rem-jo-konyvek " n mora.rajongo ‘

[x] MORA

KONYVKIADG



3. Mumusrajzok (IV/28-29.0.)

A gyerekek a 4. kotet hasznalatakor mar jol ismerik Memo és Vampiri csalad-
jat is. Lapozzak ol a korabbi koteteket (14sd 1. kotet 1 és 2. fejezete), majd sajat
kezileg készitsék el a két rémecske csaladrajzat. Nyugodtan nézzék a remek
rajzokat és akar prébdljak meg le is utanozni, hisz’ nem csak az irast lehet ma-
solassal tanulni, hanem a rajzolast is!

. Csaladi foték

Un. alloképek készitése akar elézetes megbeszélés, akar régtdnzés alapjan.
Szdmoljuk meg, hany taga pl. Memo6 csaladja! (Mamus, Papus, Memo és per-
sze Mimi!) Alkossanak a gyerekek 4+1 f6s csoportokat. 4 jatékos alljon be egy
mozdulatlan fotdba, az 5. jatékos (6 pl. a mesélé Momo) azt mondja: ,,Klikk!”,
ekkor a csaladtagok megmerevednek. A Memo&ként beszéld 5. jatékos elmeseé-
li, hol késziilt a kép, kik a szerepldi, mit csindlnak a csaladtagok éppen a fotén.
Egymas utan tobb kép is készithetd, ilyenkor egy csaladi fotéalbum eleve-
nedhet meg a szemink el6tt. Jo ez a jaték arra, hogy a meséld folyamatosan
Otleteljen, beszéljen... (Pl. Ez a kép a tanévnyit6é napjdn készilt, amikor Papus
levette a hatamrol a nehéz taskat, majdnem eldélt vele, Mamus rémpuding-
gal vart az ajtéban és Mimi ilt a 1abtorlon karba tett kézzel, mikoézben a fejére
csOppent egy csepp rémpuding...)

. Kié ez a cip6? (IV/30-31.0.)

Egyszerd tapogatods és az iranyhallast fejlesztd
kozosségi jaték. A jatékosok tiljenek korbe és
mindannyian tegyék a kor kozepére a cip6i-
ket. Kozépre beguggol egy jatékos, becsukja
a szemét, valaszt a kupacbdl egy cip6t. Kita-
pogatja, felemeli, majd hangosan megkérdezi
a kozosségtdl: ,Kié ez a cipd?”. Ekkor a cipd
tulajdonosa elvaltoztatott hangon valaszol:
»,Enyém!”. Majd a kérdez6 megprobalja a hang
tulajdonosat iranyhallas alapjan kitaldlni. Ha €5¥% ; T WA
meg tudja mondani az illetd nevét, visszaadja a cip6t, s az 0j cip6tulajdonos
lesz a kovetkezd cipbkeresd, kérdezd.
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A jaték addig folytatodik, mig elfogynak a cip6k a kor kozepérdl. S mivel
mindenkinek két cipGje van a kdrben, kétszer lesz kérdezd. Lehet az a nyertes,
aki els6ként kapja vissza mindkét cipgjét.

. Labszamlalé (IV/31.0.)
Egyszerl matematikai feladvanyok, melyek megoldhaték rajzban, irasban
vagy fejszamolassal is.
I A kacsalabon forgd palotanak 1 kacsalaba van.
Hany laba van 2, 3, 4, stb. kacsalabu palotanak.
I Az embereknek (altaldban), madaraknak 2 1abuk van.
Hany laba van 2, 3, 4, stb. embernek, madarnak?
I A kisszéknek 3 1laba van. Hany laba van 2, 3, 4, stb. kisszéknek?
I A kutyanak, macskanak, stb. 4 laba van.
Hany laba van 2, 3, 4, stb. kutyanak, macskanak?
I Egy labfejiinkon 5 ujjunk van.
Hany labujjunk lenne, ha 2, 3, 4, stb. 1abfejiink lenne?
I A katicabogaraknak 6 labuk van. Hany laba van 2, 3, 4, stb. katicabogarnak?
I A szamsorban a kakukktojas a sarkany. Neki a fejeit szamoljuk meg!
Hany feje van 2, 3, 4, stb. sarkanynak?
I Bobi néninek és a pékoknak is 8 1abuk van. Hany laba van 2, 3, 4, stb. poknak?
I Kell-e cip6 Alma Maternek?

7. Csukafog6 csupa fogd! (IV/32-33.0.)
Nagyobb teriileten jatszhaté mozgdsos fo- N
géjaték. Van a jatékban két halasz, 6k a fo- R
gok. Kézen fogva elkezdik bekeriteni a sza- N
badon uszkal6é csukdkat. Amikor az egyik
fogbd megérint egy csukat, megfogja a kezét. -
Ebben a pillanatban az addigi fog6 csukafo- ¢
gd halaszhaléva valik, s a szélre kapcsolo-
do szélsd jatékos, az addigi csuka lesz az 1j halasz A jaték addig folytatodik,
mig az egyre ndvekvd halaszhaléval minden csukat megfognak a haloé szélén
1év6 halaszok. Mindig csak a két szélsd, éppen halaszként funkcionald jatékos
érintheti meg a szabadon mozg6 csukdkat. Ha elszakad a halaszhdlg, vagy ujra
kezdddik a jaték, vagy csak megallitjuk a jatékot, ameddig ujra 6sszekapcso-
l6dnak a gyerekek. A csukak fogyasaval csokkenthetjiik a jatékteret.
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8. Labbelik (IV/35.0.)
Kérjuk a gyerekek egyuttmiikodését! Hozzanak be mindenféle cipdket, me-
lyeket htizzanak a keziikre és a cipOk szerepébe bujva meséljenek: honnan ér-
keztek, hogyan kell 6ket hordani, mennyire vigyaz rajuk a gazdajuk, merrefelé
jartak a vilagban, stb.

9. Cip6memory (IV/36-53.0.)

Nézegessiik, olvasgassuk végig a gyerekekkel az elkovetkez6 oldalak rovid
mondatait, melyeket rimelésiik miatt hamar meg is lehet jegyezni. Aztan
gyljtsiik O0ssze a szereplOket és a hozzajuk tartozd labbeliket. Készithetiink
képes vagy szavas memoriakartyakat, aztan mar kezd6dhet is a jaték! Melyik
él6lény milyen labbelit htizna fel a labara?

zsiraf — magas sarku lakkcipé

szarvas — bakancs

16 — csizma

rém — klumpa

flaming6 — mokaszin

marabu — saru

teve — hotaposo

jegesmedve — jégkorcsolya

Micsi bacsi — gorkorcsolya

szazlabu — flip-flop papucs

Cicamica — balettcipd

10. Cip6fiz6s/kotds rajz (IV/49.0.)

Itt az ideje, hogy az osztalyban mindenki megtanulja a cip6kotés fortélyait!
Keménypapirra rajzoljunk fel sablon segitségével két cip6t feliilnézetbdl, majd
lyukasztoval vagy egy kotbtiivel készitsiink rd néhdny lyukpart. Kérjik meg a
gyerekeket, hogy rajzoljak meg a korvonal alapjan a cipdket, diszitsék ki, szi-
nezzék, dekoraljak. Ha elkésziiltek, fogjanak két hosszabb, szines, vastag fonalat
vagy direkt két cip6fiz6t és a lyukak mentén flizzék be a cipéket. (Az interne-
tet taldlunk sok, kiilonféle nehézségli cipébeflizési mddot!) Ha kész a beflizés,
kossék meg a cip6fliz6ket, mintha az a sajat labukon volna. Akinek nem megy;,
itt a remek alkalom, hogy megtanulja akar a feln6ttdl, akar a tobbiektdl...

Ha mar j6l megy a cip6kotés a rajzon, el6 a sajat, bekotds cipbvel és gya-
koroljunk ott is!
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11. Zokniparositok (IV/56.0.)

Minden jatékos hozzon be egy érdekes min-
taju zoknipart. Betehetjiik ket egy nagyobb
dobozba, ami megint lehet egy mosogép. Ha
kimostuk, ki is centrifugdltuk (jol 6sszeradz-
tuk) a zoknikat, keressiik ki a parokat, ame-
lyeket csipeszekkel fel is akaszthatunk pl.
egy kifeszitett kotélre. A zokniparositasbol
egyéni és csapatversenyt is rendezhetiink,
ha van sok par zoknink.

12. Zoknihéemberkék (IV/56.0.)

Gyujtsik Ossze a kilyukadt vagy paratlan, esetleg feleslegessé valt hosszu
szaru zoknikat! Lehet fehér (mert a héember is fehér), de lehet szines is. Vag-
juk el a zoknit keresztbe a sarkanal. Hasznaljuk a zokni szarat! Forditsuk ki,
kotozzik meg az aljat j6 szorosan fonallal, spargaval, majd forditsuk vissza
a zokniszarat. Toltsik meg szaraz rizzsel, lencsével, esetleg szemes babbal
jo koverre. Majd a tetejét is kossiik el. Kézzel osszuk egy nagyobb meg egy
kisebb részre a tolteléket, ott kotozzik el a héember nyakat. A fejre ragasz-
szunk vagy rajzoljunk filctollal szemeket, répaorrot, szajat, a testre pedig ra-
gasszunk gombokat. A nyak elkotését elfedhetjik egy anyagdarabbal, ami a
héember salja lesz. Végiil a zokni maradékot, a 1labfej részt szépen hajtogas-
suk vissza és huizzuk rd a héember fejére sapkaként.

13. Zoknibabok (IV/56.0.)

Melyik gyerek tudna ellendllni egy konnyen a kézfejre huzhat6é zokninak,
féként, ha annak szeme, orra is van és a sajat kézfej mozgatdsaval meg is
lehet szodlaltatni a zoknibabokat? Ha mindenkinek van mar zoknibdbja, a ja-
tékosok alkossanak parokat, talaljanak ki rovid torténeteket és jatsszdk is el a
tobbieknek egy paravan vagy kihuzott pokréoc mogil. Adhatunk témakat mi
is (pl. eltlint a parom, keresem a cipémet, be kellene varrni az orromon ke-
letkezett lyukat, stb.). A zoknibabok kozott megjelenhetnek az utébbi évek-
ben egyre divatosabb labtyuk is...

Készitette: Rozsa Timea
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