.Kerti orség”- Sakkpalotas feladatok

Osztalyomban hasznaljuk a Sakkpalota programot ezért tobb magyar orai feladatba is

beépitettem a Kerti 6rség feldolgozasdhoz.
Pér otlet:

1.A konyv boritdjan keress szavakat, amely ugyanannyi szotagbol all, mint a kis gyalog (1)

értéke! (huszar, futo (3), bastya (5), vezér (9) a kiraly értéke szabadon meghatarozhato.

2.Ird ki valakinek vagy valaminek a sajat nevét, tedd betiirendbe! (Frida, Frici, Borbolya,
Baltacin, Zsezse, Majoros Nora, Mora) Karikdzd be azt a nevet, amelyik szereplé szine

megegyezik a kis gyalog szinével! (zold-Zsezse)

3.Ird ki azokat a szavakat, amelyek maganhangzoi megegyeznek a sakkfigurak titkos nevével!

(gyalog- ahol- a,o0, cickany-kiraly-i-4)

4.Keresd ki a kiejtéstdl eltérd helyesirasu szavakat, karikdzd be, amelyik ugyanolyan betiivel
kezdédik, mint valamelyik sakkfigura neve! (folytatdédjon, f-futdé, hagyjak, h-huszar,
kertjiikben, k-kiraly)

5.Nézziik meg a Sakkpalota posztert! Van-e rajta olyan szerepld. aki megjelenik a kdnyvben?

(béka- mi a szerepe? -1d6jos)

6.1tt is van kut a képen: a konyvben milyen volt? (kébdl, mohos tetdvel) Mire hasznaltak?

(6ntozés)

7ird le a f&szereplék nevét kodolva az ABC-s sakktablarol! (pl.Borbolya-c8,
h6,f5,c8,h6,d6,a8)

8.Valaszolj koddal a kérdésre: Ki volt a ,,betérd”? (c8, ho, {5, c3-borz)

Allergiat okozo novény? (dS, a8, 5, ¢c6, a8, d7, c7, f4- parlagfit)
9.Mit tudsz rola? Fejtsd meg a kodot, valaszolj! (a4, f4, c3, 5, a8, b6, b8, e5- tiizrakas)
10.Igaz-hamis allitasok

- Igaz-e, hogy a 3-at érd sakkfigura neve olyan betiivel kezdddik, mint a haz tulajdonosaié?

(igen, 3-fut6- Frici, Frida)

- Igaz-e, hogy a pipacs szine megegyezik a bastya szinével? (nem, mert a pipacs piros, a bastya

sarga.) Melyikkel egyezik meg? (vezér)



